-SAANNDOT

JOUKKUEET

Ottelu pelataan kahden joukkueen vililld. Kummassakin joukkueessa saa olla enintdéin kymmenen
pelaajaa, joista seitsemén saa olla kentdlla samanaikaisesti: kuusi kenttdpelaajaa ja yksi maalivahti.
Jéljelle jadvit kolme pelaajaa ovat vaihtopelaajia. Jokaisella joukkueella tulee olla maalivahti
kentélld. Kenttidpelaaja-maalivahteja (“lentdvid maalivahteja”) ei sallita mini-hockeyssa.

2 PELAAJAVAIHDOT

Pelaajavaihtoja saa tehdd milloin tahansa paitsi vilittomésti lyhyen kulman tuomitsemisen jilkeen.
Talloin ainoastaan puolustavan joukkueen maalivahti voidaan vaihtaa, mikali timé on
loukkaantunut.

3 OTTELUN KESTO

Ottelu koostuu kahdesta pelijaksosta, joiden vililld on korkeintaan viiden minuutin pituinen tauko
eli puoliaika. Peliaika sovitaan turnauskohtaisesti; tyypillisesti yksi pelijakso kestdd kaksitoista
minuuttia. Puoliajan jélkeen joukkueet vaihtavat kenttépuoliskoja.

KAPTEENIT

Joukkueiden kapteenien vililld suoritetaan arvonta, jonka voittaja saa joko valita joukkueensa
kenttdpuoliskon tai suorittaa aloituslyonnin. Kapteenien tulee pitdd kasivarressaan merkkinauhaa.
Kapteenit ovat vastuussa kaikkien oman joukkueensa pelaajien, myds vaihtopelaajien, kaytoksesta.

Y

5 PELIKENTTA

Pituus 55 metrid

Leveys 43 metrid

Maaliringit Sdde 14.63 metrid (kuten maahockeykentilld).
Rangaistuslaukauksen merkit Kentélld, 5 metrid maaliviivasta.

Lyhyen kulman merkit Padtyviivalla, 10 metrin pidssd kummastakin

maalitolpasta.

Kulmamerkit Sivurajalla, 3 metrid kentdn kulmasta.



MAALL

‘

Leveys: 3.6 metrid. Asetettu padtyviivan ulkoreunalle, linjassa kentédn keskipisteen kanssa. Maalit
ovat saman kokoiset kuin maahockeyottelussa kaytettdvit maalit.

PALLO

‘

Normaali maahockeypallo. Nuorimmille junioreille suositellaan saman kokoista, mutta kevyempéa
palloa.

oo

MAILA

Mailan tulee olla normaali, sddntdjen mukainen maahockeymaila. Mailassa tulee olla suora puoli ja
kupera puoli. Palloa saa pelata mailan suoralla puolella sekd kuperan puolen reunoilla, kunhan
suora puoli on nékyvissi (ts. se ei ole kentédn pintaa vasten). On syytd pitdd mielessd, ettd mailan
kuperan puolen reunoilla pelaaminen arvioidaan aina myds vaarallisuuden mukaan: erotuomarit
rankaisevat mailan reunoilla pelaamisesta, mikéli sen katsotaan olevan vaarallista tai johtavan
vaaralliseen peliin.

Valmentajien ja opettajien tulisi varmistaa, ettd nuoret pelaajat kdyttdvit sopivan pituisia ja
painoisia mailoja.

Huom. Erotuomarien tulee kieltda sellaisen mailan kayttd, joka ei tdytd maahockeysdadnndissi
asetettuja vaatimuksia.

‘

PELAAJIEN VARUSTUS JA VAATETUS

Pelaajalla ei saa olla sellaisia varusteita, jotka saattavat aiheuttaa vaaraa hénelle itselleen tai toisille
pelaajille. Téllaisiksi katsotaan mm. terdvét korut seké jaykkalippaiset lippalakit.

Pelaajien suositellaan kéyttdvén pelialustalle soveltuvia jalkineita (esim. lenkkitossut tai pelikengét)
ja tarpeeksi lamminti vaatetusta.

Kaikkien kenttipelaajien suositellaan kéyttdvén sddrisuojia ja hammassuojia koko ajan.

Huom. Erotuomarien tulee kieltdd sellaisen varustuksen kéytto, joka ei tiytd maahockeysddnnoissa
asetettuja vaatimuksia.

10 MAALIVAHTIEN VARUSTUS

Maalivahtien tulee turvallisuussyistd pukeutua tdyteen maalivahtien varustukseen:
1.1. suojaava kypdra ja kaulasuoja

1.2. ylé- ja alavartalon suojakilvet



1.3. kédsisuojat
1.4. jalkapatjat
L.5. potkukérjet

Huom. Erotuomarien ei tule sallia joukkueen pelaamista maalivahdilla, jolla ei ole asianmukaista
varustusta.

1 ALOITUSLYONNIT

Ottelu aloitetaan aloituslyonnilla eli vippauksella (push) tai lyonnilla keskiviivan keskipisteesta.
Aloituslyonti suoritetaan erotuomarin vihellyksen jdlkeen kummankin pelijakson alkaessa seké
maalin tekemisen jalkeen.Molempien joukkueiden tulee olla omalla kenttidpuoliskollaan ja
vastustavan joukkueen pelaajien tulee pysytelld vihintddn viiden metrin piédssd pallosta, kunnes
aloituslyonti on suoritettu. Pallo voidaan pelata mihin suuntaan tahansa ja sen tulee liikkua
vihintddn yhden metrin ennen kuin saman joukkueen pelaaja saa pelata siti.

12 MAALIN TEKEMINEN

Maali on tehty, kun hyokkaija on pelannut tai ohjannut palloa sen ollessa maaliringissé ja pallo on
ylittdnyt kokonaisuudessaan maaliviivan maalitolppien vilistd ja maalin yldriman alta.

13 PAITSIO

Paitsiota ei ole.

14 PALLO PELIKENTAN ULKOPUOLELLA

141 Sivurajan yli:

Kun pallo on ylittdnyt kokonaisuudessaan sivurajan, se palautetaan peliin sivurajalyonnilla
palloon viimeksi koskeneen pelaajan vastustajan toimesta. Sivurajalyonti suoritetaan
vippauksella tai lyonnilld maata pitkin mihin suuntaan hyvinsi. Vastustavan joukkueen
pelaajien tulee pysytelld vahintddn viiden metrin padssi pallosta kunnes sivurajalydnti on
suoritettu. Mikdli sivurajalyonti suoritetaan paikasta, joka on korkeintaan viiden metrin
pddssd maaliringin rajasta, tulee kaikkien pelaajien rajalyénnin suorittajaa
lukuunottamatta pysytelld vihintddn viiden metrin pddssd pallosta, kunnes se on jdlleen
pelissd.

14.2  Paityviivan yli hyokkadjan toimesta:

Kun pallo on ylittdnyt kokonaisuudessaan paityviivan hyokkééjén toimesta eikd maalia ole
tehty, puolustava joukkue palauttaa pallon peliin maalilyonnilld. Maalilyonti suoritetaan
maaliringin piin korkeudelta, siitd kohdasta, missé pallo ylitti padtyviivan.
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14.3  Péityviivan yli puolustajan toimesta:

Kun puolustaja pelaa pallon pédtyviivan yli vahingossa eikd maalia ole tehty, hyokkadava
joukkue palauttaa pallon peliin kulmalydnnilld (pitkd kulma’). Kulmalyonti suoritetaan
sivurajalta, kolme metrid kentin kulmasta. Kaikkien pelaajien kulmaly6nnin suorittajaa
lukuunottamatta tulee pysytelld vihintddn viiden metrin padssa pallosta, kunnes se on
jélleen pelissa.

Mikali puolustaja pelaa pallon tahallisesti pddtyviivan yli, pallo palautetaan peliin
hyokkéavén joukkueen rangaistuskulmalydnnilld (lyhyt kulma”). Rangaistuskulmalyonti
suoritetaan paityviivalta, kymmenen metrin pdéssd maalitolpasta. Kaikkien pelaajien
rangaistuskulmalydnnin suorittajaa lukuunottamatta tulee pysytelld vahintdén viiden metrin
padssi pallosta, kunnes se on jélleen pelissa.

FAIR PLAY

Raju tai vaarallinen peli tai epdurheilijamainen kdytos ei ole hyvéksyttavia.

Huom. Erotuomarien tulee maarata titd sdéntoa toistuvasti rikkovat pelaajat poistumaan kentalta.

16

16.1

16.2

Pelaajat eivit saa tahallisesti pelata palloa milldén vartalonsa osalla, paitsi kddellddn itseddn
suojellessaan.

Palloa ei saa pelata palloa olkapéitd korkeammalla pidetylld mailalla. Ainoastaan maalivahti
saa kéyttad korkeaa mailaa maaliaan puolustaessaan, kunhan hin tekee sen jarked ja
turvallisuutta noudattaen.

Pelaajat eivit saa kadyttd4 mailansa kuperaa puolta pallon pelaamiseen. Palloa lyotidessa
mailan liike ei saa milldén tavoin aiheuttaa vaaraa tai johtaa vaaralliseen tilanteeseen eiké
olla uhkaava vastustajia kohtaan.

Vaaraa aiheuttavalla tavalla pelaaminen on kiellettya.

Pelaajat eivit saa kayttda jalkojaan pallon liikuttamiseen.

(Huom. Se, etté pallo osuu pelaajan jalkaan, ei vilttiméttd ole virhe. Erotuomarin tulee
viheltdd rike ainoastaan, mikali tapaus aiheuttaa pelin pysédhtymisen ja/tai saattaa vastustajan
epédedulliseen asemaan. The umpires shall be the sole judges.)

Pelaajat eivit saa estdd vastustajaa pelaamasta palloa juoksemalla vastustajan ja pallon
vilistd. Myoskddn mailalla tai vartalolla ei saa estdd vastustajaa.

Pelaajat eivit saa pidételld, taklata, potkia, tonid, kampata tai lyodd ketdén toista pelaajaa tai
erotuomaria.

VAPAALYONNIT

VapaalyOnnit suoritetaan ldhelld sitd paikkaa, jossa rike tapahtui.

Pallon tulee olla pysdhdyksissd ennen vapaalyontii ja sen on vapaalydonnin seurauksena
litkuttava véhintddn yhden metrin ennen kuin saman joukkueen pelaaja saa pelata sité.



16.3

16.4

16.5

Vastustajien on pysyteltdvéd vahintdin viiden metrin pdéssa pallosta kunnes vapaalyonti on
annettu. Mikéli vapaalyonti suoritetaan l&hempénd kuin viisi metrid ringin rajasta, tulee
kaikkien pelaajien vapaalyonnin suorittajaa lukuunottamatta pysytelld vahintdan viiden
metrin paédssd kunnes pallo on jélleen pelissa.

Mikéli vapaalyonnin suorittaja ei osu palloon vapaalyontid antaessaan, annetaan
vapaalyonti uudelleen.

Vapaalydnnin suorittamisen jélkeen se pelaaja, joka on suorittanut vapaalyonnin, ei saa
pelata palloa tai pysytelld pelietdisyydelld pallosta, kunnes toinen pelaaja on koskenut tai
pelannut palloa.

RANGAISTUSKULMALYONNIT

Rangaistuskulmalydnnit suoritetaan paatyviivalta, kymmenen metrid kummastakin
maalitolpasta olevien merkkien kohdalta.

Pelaajat saavat valita, kummalta puolen maalia rangaistuskulmalyonti suoritetaan.

Rangaistuskulmalyonnin suorittajalla ("antajalla”) tulee olla vihintién yksi jalka pelikentdn
ulkopuolella (paityviivan takana).

Kaikkien muiden hyokkééavin joukkueen pelaajien tulee olla maaliringin ulkopuolella.

Viiden puolustavan joukkueen pelaajan tulee olla paityviivan takana, vahintdédn viiden
metrin padssa pallosta. Jdljelle jddvien kahden pelaajan tulee olla vastustajan maaliringissd
- toisella puolella kenttdd.

Pallon tulee kiiydé ringin ulkopuolella ennen ensimmaistd laukausta maalia kohti. Mikali
pallo kdy vdhintddn viiden metrin padssi ringin rajasta sen ulkopuolella,
rangaistuskulmaly6nnin katsotaan olevan ohi, eivitkd rangaistuskulmalydnnin sddnnot endd
rajoita pelid.

Mikéli ensimmaéinen laukaus maalia kohti on lydnti, ei pallo saa ylittdd maaliviivaa 18
tuumaa korkeammalla (maalin takalaudan korkeus) paitsi siiné tilanteessa, ettd se
matkallaan kimpoaa ilmaan hyokk&éjén tai puolustajan mailasta.

Muita kenttipelaajia vaaraan saattavia laukauksia ei sallita.

Mikéli rangaistuskulmalydnti on myonnetty valittdmasti ennen pelijakson loppua,
suoritetaan rangaistuskulmalyonti normaalisti loppuun.

Rangaistuskulmalyonti myonnetiin misti tahansa seuraavista syista:

171

17.2

17.3
17.4

Puolustaja tekee tahattoman rikkeen maaliringissé.

Puolustaja tekee tahallisen rikkeen maaliringin ulkopuolella, mutta omalla
kenttdpuoliskollaan.

Puolustaja pelaa tahallisesti pallon oman péétyviivansa yli omalta kenttépuoliskoltaan.

Puolustaja tekee maaliringissd tahallisen rikkeen, joka ei selvésti tai todennékdisesti estd
maalin syntymista.



18 RANGAISTUSVIPPAUKSET

» Rangaistusvippaukset suoritetaan maaliringissd, viisi metrid maaliviivalta, olevilta
merkeilta.

= Kaikkien pelaajien puolustavaa maalivahtia ja rangaistusvippauksen suorittajaa
lukuunottamatta tulee pysytelld keskiviivan kauemmalla puolella.

* Maalivahdin tulee pysyd maaliviivalla, kunnes pallo on liitkkeessa.

= Rangaistusvippauksen suorittaja saa ottaa vain yhden askeleen ennen pallon pelaamista,
eikd hén saa palloa pelattuaan koskea siihen toista kertaa.

= Peliaika pysdytetddn valittomasti rangaistusvippauksen myontdmisen jélkeen.

Huom. Ennen viheltdmisti erotuomari varmistaa maalivahdilta ja rangaistusvippauksen
suorittajalta, ettd he ovat valmiita. Ndiden tulee vastata pikaisesti ja selkedsti. Rangaistusvippausta
el saa suorittaa ennen kuin erotuomari on viheltényt pilliinsa.

Rangaistusvippaus myonnetiin misti tahansa seuraavista syisti:

18.1Puolustaja tekee maaliringissd tahallisen rikkeen, joka selvésti tai todennédkdisesti estdd maalin
syntymisen.

18.2Puolustaja tekee maaliringissd tahattoman rikkeen, joka estdd varman maalin syntymisen.

18.3Rangaistuskulmalyontid puolustavat pelaajat toistuvasti astuvat maalirinkiin ennen kuin pallo
on liikkeessd (erotuomarit ovat useammin kuin kolme kertaa varoittaneet tai rankaisseet
pelaajia varastamisesta).

Mikéli rangaistusvippaus pééttyy maaliin, pelid jatketaan aloituslyonnilld. Muuten pelid jatketaan
puolustavan joukkueen vapaalyonnilld maaliringin yliareunalta.

Huom. Mikili rangaistusvippausta puolustava maalivahti tekee rikkeen, joka estdd varman maalin
syntymisen, voi erotuomari myontdd maalin hyokkaivélle joukkueelle.

19 POIKKEUSTILANTEET

= Mikaéli peli keskeytetddn tilanteessa, jossa kumpikaan joukkue ei ole rikkonut sédént6ja
(esim. tapaturman sattuessa), pelid jatketaan bullylla (bully = kiistapallo) 14helld sitd
paikkaa, missi peli keskeytettiin.

Huom. Bullya ei koskaan suoriteta 1dhempéna kuin 14.4 metrid paétyviivasta (maaliringin
sisdpuolella).

» Verta vuotavien pelaajien on poistuttava pelikentdltd vilittomaésti, eivitki he saa palata
kentille ennen kuin vuoto on tyrehdytetty.



20 EROTUOMARIT

Pelié ohjaa yksi tai kaksi erotuomaria (mieluiten kaksi). Erotuomarit vastaavat kaikista paétoksisté
ja tuomioista.

Huom. Téssd minihockeysddntokirjassa mainitsemattomiin tapauksiin sovelletaan maahockeyn (11
vastaan 11) sddntojd.

Hockey England strongly supports the development of officiating for all young people. Mini
Hockey organizers are encouraged to provide young players with an opportunity to experience
umpiring and officiating generally.

Itis a fun and rewarding experience for all.

“Mini Hockey Rules and Information 2002-2003 " —kirjasesta Hockey Englandin luvalla kécdntdnyt
Terhi Kaitila. Lisdtietoja: www.suomenhockeyliitto.fi, www.hockeyonline.co.uk.



http://www.hockeyonline.co.uk/
http://www.suomenhockeyliitto.fi/
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