JOHDANTO
Saantokirjan sisalto

Uusi saantokirja on rakenteeltaan ja ulkoasultaan uudenlainen. Tavoitteenamme on tehda saannoista kaikkia
lajin osapuolia ajatellen helpommin ymmarrettavat. Nain saamme lisaa nautintoa yhteisesta ja
yhdenmukaisesta pelista.

Kielenkayttda on yksinkertaistettu, kuvauksia on selkeytetty ja tekstin asettelua on siistitty. Saantékohtien
esittdmisjarjestys on muutettu loogisemmaksi ja tarpeellisiksi katsotut tarkennukset on lisatty kursiivilla
asianmukaisten saantdkohtien yhteyteen. Saantokirjassa on kaksi pddosiota: maahockeyn pelaaminen seka
erotuomaritoiminta. Kirjan lopussa on tietoa Kansainvalisesta Hockeyliitosta (FIH) saatavilla olevasta
lisdmateriaalista.

Tasta lahtien uudet sdanndét tulevat aina voimaan kunkin vuoden ensimmaisena paivana. Vakiintunut
voimaantulopdiva antaa osanottajille paremmat edellytykset valmistautua tuleviin sdéntémuutoksiin.

Kansainvalisissa otteluissa taman saantokirjan saannot tulevat voimaan 1.1.2004. Kansalliset liitot
maarittdvat voimaantulon ajankohdan omissa sarjoissaan.

Uudistetun saantokirjan laadinnan yhteydessa kaytettiin hyvaksi mahdollisuutta sisallyttaa varsinaisiin
saantoihin pienia muutoksia.

2004 voimaan astuvat saantomuutokset

Koska saantdjen esitysmuoto on muutettu taysin, kannattaa tdma uusi sdantokirja kayda lapi
kokonaisuudessaan. Alla on kuitenkin my6s kuvattu merkittdvimmat muutokset.

—  Tarkat kenttdan ja pelivalineisiin (mm. maila, pallo ja maalivahdin varusteet) liittyvat maaritykset
eivat enaa ole osana tata julkaisua, vaan ne ovat erikseen hankittavissa Kansainvalisen Hockeyliiton
(FIH) toimistosta tai Internet-sivustolta. Téman muutoksen ansiosta saantokirjassa voidaan keskittya
niihin asioihin, jotka ovat suurimmalle osalle ihmisia oleellisimpia hockeyn pelaamisen kannalta.

— Rangaistuskulmalydntitilanteen paattymiseen liittyvia sdantoja on yksinkertaistettu ja
yhdenmukaistettu. Tulkinta rangaistuskulmalydnnin paattymisesta pelaajavaihtojen sallimisen
kannalta (saanto 2.4) on nyt yhtendinen normaalin peliajan yli venyneen rangaistuskulmalyénnin
paattymisen (13.4) kanssa.

- Kentaltd muusta syysta kuin pelaajavaihdon takia poistuvien pelaajien toimintaohjetta on
tasmennetty (2.5).

- Ottelun lopputuloksen maarittelemista on selkeytetty (5.2).

- Pelin aloittamiseen ja uudelleen kaynnistadmiseen liittyvia suorittamisohjeita on yhdenmukaistettu.
Saannodissa maaritellaan, ettd vapaalydnnin suorittamisohjeet patevat nyt myos aloituslyonnille (6.4)
seka sivurajalyonnille, maalilydnnille ja kulmalydnnille (7.3 seka 7.4.a ja b).

- Bullyn perusajatus on sailytetty ennallaan, mutta suoritusta on yksinkertaistettu siten, etta mailat
koskevat toisiinsa vain kerran (6.5.c).

—  Saanndista on poistettu kohta, jossa kiellettiin pallon kohottaminen siten, etta se laskeutuu suoraan
rinkiin. Kohotettu pallo ei edelleenkdan saa aiheuttaa vaaratilanteita, riippumatta siitéd mihin se
laskeutuu.

—  Obstruktion maaritelmaa on yksinkertaistettu. Sdannoissa lukee vain, etta "vastustajaa, joka yrittaa
pelata palloa, ei tule estaa” (9.10). Kursiivilla kirjoitetut lisdykset sdannon yhteydessa auttavat
saannon tulkitsemisessa.



- Fyysinen kontakti on erikseen kielletty pallon riiston yhteydessa (9.11).
- Mailan vaihto rangaistuskulmalydnnin ja rangaistusvippauksen aikana on kielletty (9.14).
- Hyotynakdkohta on kuvailtu yksinkertaisemmin ja selkedmmin (12.1).

- Rangaistusvippausta suorittavan pelaajan tulee seista pallon takana ja pelietaisyydella siitd ennen
suorituksen aloitusta (13.5.c), eikd han saa Iahestya palloa tai maalivahtia vippauksen jalkeen
(13.5.j), mutta aikaisemmin kaytdssa ollut saanto vain yhden askeleen ottamisesta eteenpain on
poistettu.

- Rangaistusvippaus aloitetaan siten, ettd erotuomari puhaltaa pilliin, kun molemmat pelaajat ovat
asettuneet paikoilleen (13.5.f). Erotuomarin ei enaa odoteta varmistavan pelaajilta heidan olevan
valmiita, silla tdma voi tuottaa ongelmia yhteisen kielen puuttuessa.

- Rangaistusvippauksessa tapahtuvien rikkeiden aiheuttamia toimenpiteitd on yksinkertaistettu. Uusi
rangaistusvippaus tuomitaan, mikali maalivahti estdd maalin, mutta on jattanyt maaliviivan tai
likuttanut jalkaansa ennen kuin palloa on pelattu (13.7.b).

— Jaahyrangaistuksen pidentaminen jadhynaikaisen huonon kaytdksen seurauksena on mahdollistettu

(14.4) pelaajien kaytdksen parempaa hallintaa ja sitd kautta myds hockeysta valittyvaa yleiskuvaa
ajatellen.

—  Erotuomarien k&simerkkeihin on lisatty merkit vaarallisen pelin seka mailalla estamisen
ilmaisemiseksi (erotuomaritoiminta: 4.5.a ja g).

Pakolliset sdédntékokeilut
Vuonna 2003 voimaan tulleet kaksi pakollista saantokokeilua ovat edelleen voimassa. Ne ovat:

—  korkean mailan salliminen tilanteessa, jossa puolustaja pysayttaa tai ohjaa maalia kohti kulkevan
pallon (9.5)

—  pallon pysayttamista koskevan vaatimuksen poistaminen rangaistuskulmalydnnin suorituksessa
(13.3.)).

Nama saantdkokeilut on luokiteltu pakollisiksi, jotta niiden toimivuudesta saataisiin riittdvan laajaa tietoa.
Saantokomitea tarkkailee saantokokeilujen vaikutusta peliin ja paatos niiden lopullisesta sisallyttamisesta
saantoihin tehdaan aikanaan.

Muut sdéntékokeilut

Hockeyn saantokomitea pohtii jatkuvasti mahdollisia tapoja kehittaa lajia. Paatavoitteina ovat:

—  pelin pitdminen helposti ymmarrettadvana pelaajien, erotuomareiden, katsojien seka
tiedotusvalineiden kannalta

—  turvallisuuden, teknisen osaamisen ja reilun pelin tarkeyden korostaminen
—  hockeylle ominaisten piirteiden vaaliminen
Merkittavin meneilldan olevista saantdkokeiluista maarittaa, ettad ainakin kolmen pelaajan on pysyteltava

oman paatyneljanneksensa ulkopuolella. Taman seurauksena paatyneljadnneksella tapahtuvan
hydkkayspelin on huomattu muuttuneen sujuvammaksi vaenpaljouden helpotuttua. Myos turvallisuus on

parantunut kovien, rinkiin suuntautuneiden, keskityslydntien védhennyttya. Toisaalta huolta on herattéanyt pelin

keinotekoinen keskeyttdminen neljannesviivalla sekd vastahydkkayksien tahallinen rikkominen.
Saantokokeilua jatketaan edelleen etujen ja haittojen kartoittamiseksi.



Saantdékomitean toiveena on, ettd kansalliset hockeyliitot jatkavat tdman saannén kokeilua omissa
sarjoissaan. Myds Kansainvalinen Hockeyliitto tulee ottamaan saantokokeilun kayttéén muutamassa
kansainvalisessa turnauksessa vuoden aikana saadakseen sdannon vaikutukset erityistarkkailuun.

Saantokokeiluja ja sdantdéjen muuta kehitysta koordinoi sdantékomitean kehityssihteeri (Rules Development
Secretary) Peter von Reth. Han vastaanottaa mielelldan palautetta ja kehitysideoita (osoite: Opaal 29, 5629
HP Eindhoven, Netherlands; sdhkdposti: vonreth@iae.nl).

Tulevaisuus

Saantdjen uusi esitystapa tassa julkaisussa toimikoon merkking siitd, ettd Kansainvalisen Hockeyliiton katse
on hockeyn tulevaisuudessa. Tavoitteena on tehda lajista mahdollisimman vetovoimainen seka siihen
osallistuville ettd sen katsojille sailyttaen kuitenkin myds lajille ominaiset piirteet. S4annét ovat merkittava
valietappi taman tavoitteen toteutumisessa.

Hockeyn saantdkomitea jatkaa saantdjen arviointia ja tekee nain oman osuutensa hockeyn pitamiseksi
lajina, josta voimme kaikki olla ylpeita ja johon osallistuminen tuottaa meille iloa.
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TERMIT

Pelaaja

Joukkueeseen kuuluva henkilo.

Joukkue
Joukkue koostuu enintdan kuudestatoista henkildsta, joista yksitoista on kentalla olevia pelaajia
ja enintaan viisi on vaihtopelaajia.

Kenttapelaaja

Joukkueeseen kuuluva henkild, joka ei ole maalivahti.
Hyokkays (hyokkaaja)
Joukkue (pelaaja), joka yrittda tehda maalia.

Puolustus (puolustaja)

Joukkue (pelaaja), joka yrittaa estdd maalin tekemisen.

Paatyraja

Kentan lyhyempi (55 metria) ulkoraja.
Maaliviiva

Maalitolppien valissa oleva paatyrajan osa.
Sivuraja

Kentan pidempi (91.40 metrid) ulkoraja.

Neljannesviiva

Kentan poikki, 22.90 metrid kummastakin paatyrajasta, piirretty viiva.

Maalirinki eli rinki
Alue, joka rajoittuu kahteen ympyran neljdnnekseen ja niitéd yhdistaviin viivoihin, yksi
kummassakin paassa kenttda paatyrajan keskikohdalla. Rinkia rajoittavat viivat ovat osa rinkia.
Paatyneljannes
Neljannesviivan, sivurajojen ja lahimman paatyrajan rajoittama alue. Viivat ovat osa
paatyneljannesta.
Pallon pelaaminen
Pallon pysayttaminen, ohjaaminen tai liikuttaminen mailalla; maalivahdin ollessa kyseessa myds
pallon pysayttdminen, ohjaaminen tai liikuttaminen mailalla, potkukarjilla tai jalkatoppauksilla.
Lyonti

Pallon saattaminen liikkeeseen siten, etta tapahtuu mailan heilautusliike palloa kohti.

Vippaus

Pallon saattaminen liikkeeseen siten, ettd maila viedaan lahelle palloa ja pallo l1ahtee liikkeelle
joko maata pitkin tai ilmassa. Vippausta suoritettaessa seka pallo ettd mailan paa koskettavat
maata.



Maalilaukaus

Hybkkaajan yritys tehda maali pelaamalla pallo maalia kohti ringin sisalla.

Pelietdisyys

Etaisyys, jolta pelaaja ylettyy pelaamaan palloa.

Pallon riisto

Yritys saada pallo pois vastustajan hallinnasta.

Obstruktio

Estaminen.

Rike, rikkomus

Saantojenvastainen toiminta, josta erotuomari rankaisee.



MAAHOCKEYN PELAAMINEN

1 Pelikentta

Alla olevien tietojen ja kuvion avulla pyritddn antamaan yksinkertaistettu kuvaus pelikentésté. Pelikentén ja
varusteiden tarkemmat mééritykset voi hankkia Kansainvélisen Hockeyliiton (FIH) toimistosta.

1.1 Pelikenttd eli kenttd on suorakulmainen, 91.40 metria pitka ja 55.00 metria levea.

1.2 Kentan pidemmat reunat on merkitty sivurajoin: lyhyemmat reunat on merkitty paatyviivoin.
1.3 Maalitolppien valissa olevia paatyviivojen osia kutsutaan maaliviivoiksi.

14 Kentan keskikohdan poikki on piirretty keskiviiva.

1.5 Kentan poikki, 22.90 metrin padhan kummastakin paatyviivasta, on piirretty neljannesviivat.
1.6 Maaliringit eli ringit on piirretty kentan sisapuolelle, kummankin maalin ymparille, paatyviivojen

keskikohtien kohdalle.

1.7 Kaikki viivat ovat 75 mm leveita ja kuuluvat pelialueeseen.
1.8 Kulmaliput, korkeudeltaan 1.20 — 1.50 metrid, asetetaan kentan jokaiseen kulmaan.
1.9 Maalit asetetaan pelikentan ulkopuolelle siten, ettd ne sijaitsevat paatyviivojen keskella ja

koskettavat niiden ulkoreunaa.

2 Joukkueiden kokoonpano

2.1 Ottelu pelataan kahden joukkueen valilla siten, ettd enintaan yksitoista pelaajaa kummastakin
joukkueesta on yhtaaikaisesti kentalla.

2.2 Kummallakin joukkueella tulee olla maalivahti kentalla koko pelin keston:

a. loukkaantunut, jddhyrangaistuksen saanut tai ulosajettu maalivahti tulee korvata toisella
maalivahdilla tai maalivahtina toimivalla kenttédpelaajalla

b. maalivahdin kérsiessa jadhyrangaistusta tai ollessa ulosajettuna on kyseisella joukkueella
yksi kenttédpelaaja vdhemman.

Jadhyrangaistuksen paéatyttyé kapteeni voi:
palauttaa jGdhyrangaistuksen saaneen maalivahdin takaisin kentélle
tai
Jatkaa pelid korvaavan maalivahdin kanssa, missé tapauksessa yksi
kenttédpelaaja saa tulla kentélle.

2.3 Kummallakin joukkueella on kaytdssaan enintaan kuusitoista pelaajaa, joiden valilla saa
suorittaa pelaajavaihtoja:

a. pelaajavaihtoja voi suorittaa milloin tahansa, paitsi rangaistuskulmalyénnin maaraamisen
ja paattymisen valisena aikana; tdna aikana voidaan ainoastaan puolustavan joukkueen
loukkaantunut, jddhyrangaistuksen saanut tai ulosajettu maalivahti korvata

b. samanaikaisten vaihtojen lukumaaralla ei ole rajoituksia, kuten ei myoskaan silla, kuinka
monta kertaa yksittaistd pelaajaa vaihdetaan
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C. korvaava pelaaja saa astua kentalle vasta toisen saman joukkueen pelaajan poistuttua
kentalta

d. jaahyrangaistusta karsivaa pelaajaa ei saa korvata jaahyrangaistuksen aikana

Jadhyrangaistuksen aikana rangaistusta kérsivédn pelaajan joukkueella on yksi kenttdpelaaja
vdhemmaén. Ulosajettujen pelaajien joukkueilla on jokaista joukkueeseen
kohdistunutta ulosajoa kohden yksi kenttépelaaja vdhemmén ottelun
loppuun asti.

e. jaahylta palaava pelaaja voidaan korvata pelaajan palaamatta sitd ennen kentalle

f. kenttapelaajien pelaajavaihdot tapahtuvat enintddn kolmen metrin etdisyydella
keskiviivasta silla puolella kenttd3, josta on sovittu erotuomareiden kanssa

g. maalivahtien pelaajavaihdot voidaan suorittaa 1&hella puolustettavaa maalia
h. ajanotto pysaytetaan ainoastaan maalivahtien vaihtamista varten.

Pelaajavaihtojen kannalta rangaistuskulmalyénnin katsotaan paattyneen, kun:

a. on tehty maali

b. hyokkaaja tekee virheen

C. pallo kay yli 5 metrin paassa ringin rajasta sen ulkopuolella

d. pallo kay ringin ulkopuolella toisen kerran

e. pallo ylittda paatyrajan ja tilanteesta ei maarata uutta rangaistuskulmalyontia
f. puolustaja tekee virheen, josta ei maarata uutta rangaistuskulmalyontia

g. rangaistusvippaus maarataan

h. bully maarataan

Mikéli rangaistuskulmalyénnin suorituksen aikana mé&éarétaén uusi rangaistuskulmalyénti, ei
pelaajavaihtoja saa tehdé, kunnes uusi rangaistuskulmalybnti on p&éattynyt.

Kenttapelaajien, jotka poistuvat kentaltd saadakseen hoitoa vammoihinsa, juodakseen,
vaihtaakseen pelivalineitdan tai muusta syysta, tulee palata kentalle neljannesviivojen valiselta
alueelta.

Ainoastaan kenttapelaajat, maalivahdit ja erotuomarit saavat olla kentalla pelin aikana ilman
erotuomarin erityista lupaa.

Pelaajat ja vaihtopelaajat kentalla ja sen ulkopuolella ovat erotuomareiden tuomiovallan alaisina
koko ottelun keston puoliaikatauko mukaan luettuna.

Loukkaantuneen tai verta vuotavan pelaajan tulee poistua kentéltd, paitsi jos ladkinnalliset syyt
estavat taman, eikd hanen tule palata kentalle ennen kuin hanen haavansa on peitetty.
Pelaajien vaatteissa ei saa olla veritahroja.

Kapteenit

Yhden pelaajan kummastakin joukkueesta tulee olla nimettyna joukkueensa kapteeniksi.



3.2 Kun kapteeni on karsimassa jaahyrangaistusta tai ulosajettuna, tulee joukkueelle olla nimettyna
korvaava kapteeni.

3.3 Kapteenien tulee kayttaa kasinauhaa tai muuta nakyvaa merkkia olkavarressaan tai olallaan.

3.4 Kapteenit ovat vastuussa joukkueensa kaikkien pelaajien kaytoksesta seka siita, ettad joukkueen
pelaajavaihdot suoritetaan saantdjen mukaisesti.

Kapteenille, joka ei suoriudu néisté tehtévistdén, méaérétéén henkilbkohtainen rangaistus.
4 Pelaajien asut ja varusteet
Kansainvélisen Hockeyliiton toimistosta saatavilla olevasta turnauksien jarjestdmisohjeista (Tournament
Regulations) I6ytyy lisétietoa ja —vaatimuksia koskien pelaajien asuja ja varusteita sekd mainoksia. Tutustu
myds Euroopan Hockeyliiton sekd Suomen Hockeyliiton omiin sdéntéihin.
4.1 Saman joukkueen kenttapelaajien tulee pukeutua yhtenaisiin peliasuihin.
4.2 Pelaajilla ei saa olla paalldan mitdan, mika on vaaraksi muille pelaaijille.

Kenttépelaajilla saa olla suojaavat kdsineet, kunhan ne eivét kasvata kdden kokoa

merkittévéasti. Kenttdpelaajien suositellaan kdyttdvan saari-, nilkka- ja

hammassuojia.

4.3 Maalivahtien tulee kayttaa ylavartalosuojiensa paalla paitaa tai muuta asua, joka eroaa variltdan
molempien joukkueiden pelipaidoista.

4.4 Maalivahtien tulee kayttaa suojaavaa kyparaa aina, paitsi suorittaessaan rangaistusvippausta.

Maalivahtien suositellaan kayttavén kypéréaa, jossa on kasvot kokonaan peittavé silmikko, ja
Joka suojaa koko pééan ja kaulan.

Maalivahtien suositellaan kayttdvan muitakin suojavarusteita. Ainoastaan maalivahdit saavat
k&yttédé vartalosuojia, olkavarsi-, kdsivarsi- seké kyynérpéésuojia,
maalivahtien kédsisuojia, reisisugjia, jalkatoppauksia ja potkukarkia.

Maalivahtien kdyttéon sallittujen varusteiden yksityiskohtaiset mééritykset ovat saatavilla
Kansainvélisen Hockeyliiton toimistosta.

4.5 Sellaista vaatetusta tai varustusta, joka kasvattaa merkittdvasti maalivahdin vartalon tai muun
suojattavan alueen kokoa, ei saa kayttaa.

4.6 Maila on perinteisen hockeymailan muotoinen; siind on varsi sekad kaareva lapa, joka on
vasemmalta puoleltaan littea:

a. mailan pinnan tulee olla siled eika siina saa olla karkeita tai teravia kohtia

b. mailan, mahdolliset paallystykset mukaan luettuina, tulee mahtua lapimitaltaan 51 mm
olevan renkaan lapi

C. mailan tulee noudattaa Kansainvalisen Hockeyliiton sdantokomitean (Hockey Rules
Board) laatimia maarityksia.

4.7 Pallo on kova, variltdan valkoinen (tai sopimuksen mukainen) ja pallomainen.

Mailan ja pallon yksityiskohtaiset méaéritykset ovat saatavilla Kansainvélisen Hockeyliiton
foimistosta.

5 Ottelu ja lopputulos
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7.1

Ottelu koostuu kahdesta 35 minuutin pelijaksosta ja 5 minuutin puoliaikatauosta, jollei sarjan tai
turnauksen kilpailusaannoissa toisin maarata.

Ottelun voittaa joukkue, joka tekee eniten maaleja. Mikali yhtadan maalia ei tehda, tai mikali
joukkueet tekevat saman maaran maaleja, ottelu paattyy tasapeliin.

Tasapeliin paéattyneen ottelun ratkaisemiseksi pelattavaan jatkoaikaan tai

rangaistusvippauskilpailuun liittyvéat ohjeet I6ytyvét Kansainvélisen
Hockeyliiton toimistosta saatavilla olevasta turnauksien jarjestdmisohjeesta.

Pelin aloittaminen ja uudelleen kdaynnistaminen
Kolikonheiton voittanut joukkue saa joko valita kenttapuoliskon tai aloittaa pelin aloituslyénnilla.
Ottelun toisella pelijaksolla joukkueet vaihtavat kenttapuoliskoja.
Aloituslyonti suoritetaan:

a. ottelun alussa kolikonheiton voittaneen joukkueen pelaajan toimesta, mikali joukkue
valitsi aloituslyénnin; muussa tapauksessa vastustavan joukkueen pelaajan toimesta

b. puoliaikatauon jalkeen, suorittajana pelaaja joukkueesta, joka ei aloittanut ottelua
C. maalin jalkeen, suorittajana pelaaja joukkueesta, jota vastaan maali tehtiin tai tuomittiin.

Aloituslydénnin suorittaminen:

a. kentan keskipisteesta
b. pallon saa pelata mihin suuntaan tahansa
C. kaikkien pelaajien aloituksen suorittajaa lukuunottamatta tulee olla omalla

kenttapuoliskollaan
d. vapaalyontia koskevat suorittamisohjeet (13.2) patevat myds aloituslyonnille.

Pelia jatketaan bullylla, kun ajanotto tai peli on pysaytetty loukkaantumisen tai muun syyn
vuoksi ilman, ettéd on tuomittu rangaistusta.

a. bully suoritetaan lahella sita paikkaa, missa pallo oli pelin keskeytyessa; kuitenkin
vahintdan 15 metrin paassa paatyrajasta

b. pallo asetetaan kahden eri joukkueista olevan pelaajan valiin; pelaajat ovat asettuneet
vastakkain niin, ettd molemmilla j&& oma maali oikealle

C. kyseisten pelaajien mailat koskettavat maata pallon oikealla puolella; tdman jalkeen
pelaajat koskettavat yhden kerran toistensa mailojen suoraa puolta pallon ylapuolella,
minka jalkeen pallo on molempien pelaajien pelattavissa

d. kaikkien muiden pelaajien tulee olla vahintaan 5 metrin paassa pallosta.

Kun rangaistusvippaus on suoritettu ilman, ettd maalia olisi tehty tai tuomittu, peli kaynnistetadan

uudelleen puolustajan suorittamalla vapaalyonnilla 15 metrin paassa maaliviivasta, sen
keskikohdan kohdalta.

Pallo kentan ulkopuolella

Pallo ei ole enaa pelattavissa, kun se on ylittdnyt sivurajan tai paatyrajan kokonaan.



7.2 Pelaaja siita joukkueesta, joka ei viimeksi koskenut palloa ennen kuin se ylitti rajan, kaynnistaa
pelin uudelleen.

7.3 Kun pallo ylittda sivurajan, peli kdynnistetaan siitd kohdasta, missa pallo ylitti rajan; pelin
kaynnistamiseen patevat vapaalydnnin suorittamisohjeet (13.2).

7.4 Kun pallo ylittda paatyrajan ilman, ettd maalia on tehty;

a. mikali palloa pelasi hyokkaaja, peli kaynnistetdan enintdan 15 metrin paassa
paatyrajasta, kohtisuorassa linjassa ulosmenokohdan kanssa (maalilydnti); pelin
kaynnistamiseen patevat vapaalyonnin suorittamisohjeet (13.2).

b. mikali puolustaja tahattomasti pelasi pallon yli paatyrajan tai maalivahti ohjasi pallon yli
paatyrajan, peli kdynnistetdadn merkilta, joka on sivurajalla, 5 metrid ulosmenokohtaa
[8himmasta kulmasta (kulmalyonti, "pitka kulma”); pelin kaynnistamiseen patevat
vapaalyonnin suorittamisohjeet (13.2).

C. mikali puolustaja tahallisesti pelasi pallon yli paatyrajan, eika kyseessa ollut maalivahdin
ohjaus, peli kdynnistetaan rangaistuskulmalyonnilla.

8 Maalin tekeminen

8.1 Maali on tehty, kun hyékkaaja on pelannut palloa ringissa, eika pallo ole kdynyt ringin
ulkopuolella, ennen kuin se on kokonaan ylittanyt maaliviivan maalin ylariman alta.

Puolustaja saa pelata palloa, tai pallo saa koskea hdnen mailaansa tai vartaloonsa ennen kuin
tai sen jélkeen, kun hybkkaéja pelaa sité ringissa.

9 Pelin kulku: pelaajat
9.1 Mailaa ei tule kayttaa vaarallisella tavalla.

Mailaa ei tule kohottaa toisten pelaajien péiden yli.

9.2 Muita pelaajia tai heidan mailojaan tai vaatetustaan ei tule koskea, kasitella tai hairita.
9.3 Muita pelaajia ei tule uhata tai hairita.
94 Palloa ei tule pelata mailan takaosalla.

Pakollinen saantokokeilu:

9.5 Olkapaan tason ylapuolella olevaa palloa ei tule pelata millaan mailan osalla. Puolustaja
saa pysayttaa tai ohjata sivuun maalia kohti kulkevan pallon milta tahansa korkeudelta.

Mikéli puolustaja yrittédé pysayttéé tai ohjata sivuun maalilaukauksen, joka on tosiasiassa
menossa maalin ohi, tulee olkap&én tason ylépuolella olevan mailan
kaytdstd maéaréta rangaistuskulmalydnti rangaistusvippauksen sijaan. Mikéli
sdantéjen muuten sallima pyséytys tai ohjaus johtaa vaaralliseen peliin,
tulee maéaréta rangaistuskulmalydnti. Mikali pysédyttdmisen tai ohjaamisen
sifaan puolustaja ly6 olkap&én tason ylédpuolella olevaa palloa, tulee mééréta
rangaistusvippaus.

9.6 Palloa ei tule pelata tavalla, joka aiheuttaa vaaraa tai johtaa vaaralliseen peliin.
Pallon katsotaan olevan vaarallinen silloin, kun se pakottaa pelaajat véistamisliikeeseen.

Rangaistus méaéréataén suoritettavaksi siitd kohtaa, missé vaarallinen tilanne ilmeni.



9.7

9.8

9.9

9.10

9.11

9.12

9.13

Palloa ei tule kohottaa tahallisesti muissa lyénneissa kuin maalilaukauksissa.
Kohonnut lyénti tulee arvioida yksinomaan tahallisuuden perusteella.

Pallon tahaton kohottaminen lyénnissé (myds vapaalydnnissé) ei ole rike missédén pelikentan
kohdassa, jos se ei aiheuta vaaraa.

Pallon kohottaminen vastustajan maassa olevan mailan tai vartalon yli on sallittua (myés
maaliringissé), jos se ei aiheuta vaaraa.

Pallon kohottaminen vippaamalla tai "lapio-otteella” on sallittua, jos se ei aiheuta vaaraa.
Korkeintaan 5 metrin etéisyydelld olevaa vastustajaa kohti kohotettu pallo
katsotaan vaaralliseksi.

Pelaajan ei tule lahestyd 5 metria 1ahemmaksi vastustajaa, joka vastaanottaa ilmasta putoavaa
palloa, kunnes pallo on vastustajan hallussa ja se on maassa.

Pallon alkuperéiselléd vastaanottajalla on oikeus palloon. Mikéli ei muuten ole selvéaé, kuka
pelaajista on alkuperéinen vastaanottaja, tulee pallon kohottaneen
Joukkueen pelaajan véistya.

Kenttapelaajan ei tule pysayttaa, potkaista, kuljettaa, nostaa, heittda tai kantaa palloa millaan
vartalonsa osalla.

Pallon osuminen kenttépelaajan jalkaan, kéteen tai vartaloon ei ole rike, mikéli kyseinen pelaaja
tai hdnen joukkueensa ei hy6dy siita.

Pallon osuminen mailaa pitelevdan kateen ei ole rike, mikéli pallo olisi ilman kéttd osunut
mailaan.

Vastustajaa, joka yrittda pelata palloa, ei tule estaa (obstruktio).
Pelaajan katsotaan estdvén, jos hédn

—  peruuttaa vastustajaa péin

—  fyysisesti hédiritsee vastustajaa tai hdnen mailaansa

—  suojaa palloa riistolta mailallaan tai jollain vartalonsa osalla.
Palloa vastaanottava, paikoillaan oleva pelaaja saa olla mihin suuntaan tahansa.

Palloa hallussaan pitévé pelaaja saa liikkua pallon kanssa mihin suuntaan tahansa, paitsi
vastustajaa péin.

Pelaaja, joka liikkuu tai asettuu vastustajan eteen tarkoituksenaan estéé tété pelaamasta tai
yrittdmasta pelata palloa, syyllistyy estdmiseen (kyseessé on kolmannen
osapuolen obstruktio). Sama sé&antoé pétee silloin, kun hybkkaéaja liikkuu tai
asettuu puolustajien (mukaan lukien maalivahti) eteen
rangaistuskulmalyénnin aikana.

Pallon riisto on sallittua vain sellaisesta asemasta, josta se voidaan suorittaa ilman fyysista
kontaktia palloa hallussaan pitavaan pelaajaan.

Pelaajien ei tule tahallisesti menna vastustajien maalin sisdpuolelle.

Vastustajaa ei tule pakottaa tahattomaan rikkeeseen.



9.14

9.15

9.16

Silloin, kun pallo selvéasti ja tahallisesti pelataan vastustajan vartaloon tai jalkoihin, voidaan
pelaajaa rangaista pakotetun rikkeen yrittdmisesta. Vastustajan
pakottamisesta obstruktioon (tilannetta korostetaan usein juoksemalla
vastustajaa pdin tai heiluttamalla mailaa) tulee myés rangaista.

Mailan vaihtaminen rangaistuskulmaly®nnin tai rangaistusvippauksen maaraamisen ja sen
paattymisen valilla ei ole sallittua, paitsi jos kyseinen maila ei enaa tayta pelimailoista asetettuja
maarityksia.

Pelaajien ei tule heittdd mitdan esinetta tai pelivarustetta kentalle tai palloa, toista pelaajaa,
erotuomaria tai muuta henkil6a kohti.

Pelin viivyttdminen hyddyn saavuttamiseksi aikaa tuhlaamalla on kielletty.

10 Pelin kulku: maalivahdit

10.1

10.2

10.3

10.4

Maalivahdin ei tule ottaa osaa peliin puolustamansa kenttapuoliskon ulkopuolella, paitsi
suorittaessaan rangaistusvippausta.

Maalivahti saa, kun pallo on hanen puolustamassaan maaliringissa, ja kun hanella on maila
kadessaan:

a. kayttdd mailaansa, suojavarusteitaan tai mitd hyvansa osaa vartalostaan pallon
pysayttdmiseen

b. kayttdd mailaansa, suojavarusteitaan tai mitd hyvansa osaa vartalostaan pallon
ohjaamiseen mihin hyvansa suuntaan, myos paatyrajan yli

C. kayttdaa mailaansa, potkukarkiaan tai jalkatoppauksiaan pallon pelaamiseen.
Maalivahdin ei tule maata pallon paalla.

Pallon ollessa maalivahdin puolustaman ringin ulkopuolella maalivahti saa pelata palloa
ainoastaan mailallaan.

11 Pelin kulku: erotuomarit

11.1

11.2

Kaksi erotuomaria valvovat ottelun kulkua, soveltavat pelisdanttja kaytantddn ja maarittavat
"reilun pelin” rajat.

Kumpikin erotuomari on ensisijaisesti vastuussa paatdksista omalla kenttapuoliskollaan koko
ottelun ajan.

Kumpikin erotuomari on vastuussa oman kenttapuoliskonsa ringin vapaalyonneista,
rangaistuskulmalydnneista, rangaistusvippauksista seka maaleista.

Erotuomarit pitavat kirjaa tehdyista tai tuomituista maaleista seka varoituksista,
jaahyrangaistuksista ja ulosajoista.

Erotuomarit pitdvat huolen siita, etta ottelu kestda sovitun ajan ja ilmoittavat pelijaksojen seka yli
normaalin peliajan kestdneen rangaistuskulmalydnnin paattymisesta.

Erotuomari puhaltaa pilliin:
a. molempien pelijaksojen kdynnistdmiseksi ja lopettamiseksi
b. bullyn kadynnistamiseksi

C. osoittaaksen rangaistuksen



d. rangaistusvippauksen aloittamiseksi ja lopettamiseksi

e. osoittaakseen maalin

f. pelin kdynnistdmiseksi sen jalkeen, kun maali on tehty tai tuomittu

g. pelin kdynnistdmiseksi rangaistusvippauksen jalkeen, kun maalia ei ole tehty tai tuomittu
h. pelin keskeyttamiseksi maalivahdin vaihtoa varten

i. pelin keskeyttamiseksi muun syyn vuoksi ja sen kdynnistamiseksi tallaisen keskeytyksen
jalkeen

j osoittaakseen, kun tarpeellista, etta pallo on kdynyt kokonaan kentén ulkopuolella.
Erotuomareiden tulee pidattaytya valmentamisesta ottelun aikana.

Mikali pallo osuu erotuomariin, kentalla luvatta olevaan henkil66n tai mihin hyvansa irtaimeen
esineeseen, peli jatkuu.

12 Rangaistukset

121

12.2

12.3

124

Hydtynakdokohta: peli keskeytetdan ainoastaan silloin, kun pelaajan tai joukkueen etu karsii
vastustajan tekemastd saantdorikkeesta.

Mikéli rangaistuksen mééradmisesté ei ole hydtyéa joukkueelle, joka ei rikkonut sdéntdja, pelin
tulee jatkua.

Vastustajalle maarataan vapaalyonti:

a. kenen hyvansa pelaajan rikkeesta neljannesviivojen valisella alueella
b. hyokkaajan rikkeesta vastustajan puolustamalla paatyneljanneksella
C. puolustajan tahattomasta rikkeesta hanen puolustamallaan paatyneljanneksella, mutta

ringin ulkopuolella.
Rangaistuskulmalyonti maarataan:
a. puolustajan ringissa tekemasta rikkeestd, joka ei esta todennakoista maalin tekemista

b. puolustajan ringissa tekemasta tahallisesta rikkeesta, joka ei kohdistu palloa hallussaan
pitdvaan pelaajaan tai sellaiseen pelaajaan, jolla olisi mahdollisuus pelata palloa

C. puolustajan tahallisesta rikkeesta hanen puolustamallaan paatyneljanneksella, mutta
ringin ulkopuolella

d. puolustajan tahallisesti pelatessa pallon oman paatyrajansa yli

Maalivahdin on sallittua ohjata pallo mihin hyvédnséa suuntaan, myds paéatyrajan yli, mailallaan,
suojavarusteillaan tai milld hyvénsé vartalonsa osalla.

e. pallon jaadessa kiinni pelaajan vaatteisiin tai varusteisiin hanen puolustamassaan
ringissa.

Rangaistusvippaus maarataan:

a. puolustajan ringissa tekemasta rikkeesta, joka estaa todennakoisen maalin tekemisen



b. puolustajan ringissa tekemasta tahallisesta rikkeesta, joka kohdistuu palloa hallussaan
pitdvaan pelaajaan tai sellaiseen pelaajaan, jolla olisi mahdollisuus pelata palloa

C. puolustajien jatkuvista varaslahdodista rangaistuskulmalyénneissa.

12.5 Mikali tapahtuu toinen rike tai joku pelaaja kayttaytyy epaurheilijamaisesti ennen kuin maaratyn
rangaistuksen suoritus on aloitettu,

a. vapaalydnnin paikkaa voidaan siirtdé 10 metria eteenpain

Hybkkéaéjien vapaalydntié ei voida siirtdé ringin sisééan.

b. voidaan maarata ankarampi rangaistus
C. voidaan maarata henkildkohtainen rangaistus
d. rangaistus voidaan perua, mikali uutena rikkojana oli pelaaja joukkueesta, jonka hyvaksi

alkuperainen rangaistus maarattiin.
13 Rangaistusten suorittamisohjeet
131 Vapaalydnnin paikka:
a. vapaalyOnti suoritetaan 1&hella rikkomuspaikkaa

“Lahelld” tarkoittaa pelietaisyydelld rikkomuspaikasta siten, ettd merkittdvaa hyotya ei
Saavuteta.

Péétyneljdnneksella, erityisesti ringin l&helld, suorituspaikan tulee olla tarkemmin
rikkomuspaikan ldheisyydessé.

Hyvin lahella ringin rajaa hybkkaavélle joukkueelle maéaréatty vapaalydnti tulee suorittaa siten,
etté pallo irtoaa mailasta ennen kuin se ylittaa ringin rajan.

b. vapaalyonnin, joka on maaratty puolustuksen hyvaksi ringin ulkopuolella, enintdan 15
metrin paassa paatyrajasta, saa siirtda suoritettavaksi paikasta enintdan 15 metrin
etaisyydella paatyrajasta, kohtisuorassa linjassa rikkomuspaikan kanssa

C. vapaalydnnin, joka on maaratty puolustuksen hyvaksi ringissa, saa suorittaa mista
hyvansa ringin sisalta tai paikasta enintdan 15 metrin etaisyydella paatyrajasta,
kohtisuorassa linjassa rikkomuspaikan kanssa.

13.2 Suorittamisohjeet vapaalydnnille, aloituslydnnille seka sivuraja-, maali- ja kulmalyénnille:
a. pallon tulee olla liikkumatta paikallaan
b. pallo vipataan tai ly6daan ja sen tulee liikkua ainakin metrin verran ennen kuin toinen

vapaalydnnin suorittaneen joukkueen pelaaja saa pelata sita

Suoritus, jossa palloa "vedetddn” maata pitkin ennen sen irtoamista mailasta ("drag”), ei saa
olla sellainen, joka voidaan tulkita kaksoiskosketukseksi.

C. palloa ei saa kohottaa tahallisesti

d. pelattuaan palloa vapaalyonnin suorittajan ei tule pelata palloa uudelleen eika tulla
pelietaisyydelle siita, kunnes toinen pelaaja on pelannut palloa

e. vastustajien tulee olla vahintdan 5 metrin paassa pallosta



13.3

Vapaalydnnin suoritusta ei tarvitse viivastyttaa, vaikka vastustaja seisoisikin 5 metriéa
lahempéné palloa, mikéli hédn ei vaikuta peliin.

f. hyokkayksen hyvaksi, enintdan 5 metrin etaisyydella ringin rajasta, maaratyssa
vapaalydnnissa tulee kaikkien pelaajien vapaalyonnin suorittajaa lukuunottamatta olla
vahintdan 5 metrin paassa pallosta.

Rangaistuskulmalydnnin ("lyhyt kulma”) suorittaminen:
a. pallo asetetaan paatyrajalle, ringin sisdpuolelle, vahintdan 10 metrin etaisyydelle

maalitolpasta. Hyokkaava joukkue saa valita, kummalta puolelta maalia
rangaistuskulmalydnti suoritetaan.

b. hyokkaaja vippaa tai lyd pallon kohottamatta sita tahallisesti
C. rangaistuskulmalydnnin suorittajalla on ainakin yhden jalan oltava kentan ulkopuolella
d. muiden hydkkaajien tulee olla kentalla ja ringin ulkopuolella siten, etteivat mailat, kadet

eivatka jalat koske kentan pintaa ringin sisapuolella
e. seka puolustajien etta hyokkaajien tulee olla vahintaan 5 metrin paassa pallosta

f. enintaan viisi puolustajaa, maalivahti mukaan luettuna, asettuvat paatyrajan taakse siten,
etteivat mailat, kadet eivatka jalat koske kentan pintaa paatyrajan sisapuolella

g. muut puolustajat ovat keskiviivan toisella puolella

h. kunnes palloa on pelattu, ei yksikaan hydkkaaja, paitsi rangaistuskulmalyénnin suorittaja,
saa astua rinkiin, eika yksikdan puolustaja saa ylittda paatyrajaa tai keskiviivaa

i. pelattuaan palloa ei rangaistuskulmalydnnin suorittajan tule uudelleen pelata palloa tai
tulla pelietaisyydelle siita, kunnes toinen pelaaja on pelannut palloa

Pakollinen saantokokeilu:

j- yhtaan laukausta maalia kohti ei tule tehd&, ennen kuin pallo on kdynyt ringin
ulkopuolella

k. jos ensimmainen maalilaukaus on lyonti (eika esim. vippaus), tulee pallon ylittaa
maaliviiva enintdan 460 mm (maalin takalaudan korkeus) korkeudella, tai pallon
lentoradan ennen minkaanlaista ohjausta tulee olla sellainen, etté pallo ylittaisi
maaliviivan enintdan mainitulla korkeudella

Tadmé vaatimus on voimassa myds silloin, kun pallo on koskenut puolustajan mailaa tai vartaloa
ennen ensimmaisté maalilaukausta.

Mikéli ensimméinen maalilaukaus on lyonti ja pallo on, tai tulee olemaan, liian korkealla sen
ylittdessé maaliviivan, tulee tésté seurata rangaistus, vaikka pallo
mybhemmin ohjautuisikin toisen pelaajan mailan tai vartalon kautta.

Pallo saa kdydé 460 mm korkeammalla ennen maaliviivan ylitystd, kunhan se ei aiheuta vaaraa
Ja kunhan se laskeutuisi itsekseen sallitulle korkeudelle ennen maaliviivaa.

Pallon "lakaisu” (suoritus, jossa mailaa liikutetaan pitkd matka ennen kuin se osuu palloon)
tulkitaan lyénniksi.

toisessa ja mybhemmissa lydnneissa seka vippauksissa ja ohjauksissa maalia kohti pallo
saa nousta kuinka korkealle hyvansa, kunhan se ei aiheuta vaaraa



13.4

13.5

Uusi rangaistuskulmalyénti tulee mééréta tilanteessa, jossa pallo osuu enintdén 5 metrin
paasséa laukaisupaikasta ollutta puolustajaa polven alapuolelle.

Mikéli pallo osuu enintdén 5 metrin pdéssé laukaisupaikasta ollutta, pystyasentoista puolustajaa
polven yldpuolelle, tulkitaan laukaus vaaralliseksi ja puolustuksen hyvéksi
tulee méaéarété vapaalydnti.

m.  rangaistuskulmalydntia suorittava hyokkaaja ei voi suoraan tehda maalia

Toisen hybkkaéjén on pelattava palloa ringin sisélld ennen kuin maalin voi tehda.

n. jos pallo kdy yli 5 metrin pdassa ringista, eivat rangaistuskulmalyénnin sdannét ole enda
voimassa.

pelijakson paattyessa pelia jatketaan rangaistuskulmalydnnin sek3 siitd seuraavien
rangaistuskulmalydntien tai rangaistusvippausten suorittamiseksi loppuun. Taltd kannalta
rangaistuskulmalydnnin katsotaan paattyneen, kun

a. on tehty maali

b. hyokkaaja tekee virheen

C. pallo kay yli 5 metrin paassa ringin rajasta sen ulkopuolella

d. pallo kay ringin ulkopuolella toisen kerran

e. pallo ylittda paatyrajan ja tilanteesta ei maarata uutta rangaistuskulmalyontia
f. puolustaja tekee virheen, josta ei maarata uutta rangaistuskulmalyontia

g. rangaistusvippaus maarataan

Mikéli rangaistuskulmalybnnin suoritus keskeytetdédn loukkaantumisen tai muun syyn vuoksi
eiké tilanteesta ole mééarétty uutta rangaistusta, tulee rangaistuskulmalyénti
Suorittaa uudelleen.
Rangaistusvippauksen suorittaminen:
a. ajanotto pysaytetaan, kun rangaistusvippaus maarataan
b. kaikkien kentalla olevien pelaajien rangaistusvippauksen suorittajaa ja puolustavaa
maalivahtia lukuunottamatta tulee seista lahimman neljannesviivan toisella puolella,
eivatka he saa vaikuttaa tilanteeseen

C. rangaistusvippausta suorittavan pelaajan tulee seista pallon takana ja pelietaisyydella
siitd ennen suorituksen aloitusta

d. puolustavan maalivahdin tulee seistd molemmat jalat maaliviivalla, eikd han saa jattaa
maaliviivaa tai liikuttaa kumpaakaan jalkaansa ennen kuin palloa on pelattu

e. puolustavan maalivahdin tulee kayttada kyparaa

f. kun rangaistusvippausta suorittava pelaaja ja puolustava maalivahti ovat asettuneet
paikoilleen, erotuomari puhaltaa pilliin

g. pelaaja ei saa suorittaa rangaistusvippausta ennen kuin erotuomari on puhaltanut pilliin

Rangaistusvippauksen viivyttdminen seké sité suorittavan pelaajan ettd puolustavan
maalivahdin osalta on kielletty.



13.6

13.7

h. rangaistusvippausta suorittava pelaaja ei saa tehda valelaukausta

i. rangaistusvippausta suorittavan pelaajan tulee vipata pallo ja hdn saa kohottaa sen mihin
korkeuteen hyvansa

"Vetévéan” liikkeen ("drag”) kdyttdminen rangaistuslaukauksessa on kielletty.

j. rangaistusvippausta suorittava pelaaja saa koskea palloon vain kerran eika han sen
jalkeen saa lahestya palloa eikd maalivahtia.

Rangaistusvippaus on paattynyt, kun:
a. on tehty tai tuomittu maali

b. pallo pysahtyy rinkiin, se ja& maalivahdin suojuksiin, maalivahti ottaa sen kiinni tai se
kulkeutuu ulos ringista.

Rangaistusvippauksen aikana tapahtuneista rikkeistd maarataan:
a. mikali rikkojana on rangaistusvippauksen suorittaja: vapaalyonti puolustuksen hyvaksi

b. mikali maalivahti estdd maalin, mutta on jattanyt maaliviivan tai liikuttanut jalkaansa
ennen kuin palloa on pelattu: uusi rangaistusvippaus

Ensimmadisesta téllaisesta rikkeesté tulee maalivahtia varoittaa (vihreéd kortti). Seuraavista
vastaavista rikkeisté tulee seurata jddhyrangaistus (keltainen kortti).

C. mikali maalivahti estadd maalin milld hyvansa muulla rikkeella: maali tuomitaan
d. mikali maalivahti tekee rikkeen, joka ei estd maalia: uusi rangaistusvippaus
e. mikali muu pelaaja kummasta joukkueesta hyvansa tekee rikkeen: uusi

rangaistusvippaus.

14 Henkilokohtaiset rangaistukset

141

14.2

14.3

14.4

14.5

Rikkeesta rippumatta pelaaja(a) voidaan:

a. puhutella (erotuomarin sanallinen puhuttelu)

b. varoittaa (vihrea kortti)

C. maarata karsimaan vahintdan 5 peliminuuttia kestavaa jaahyrangaistusta (keltainen kortti)
d. ajaa koko ottelun loppuajaksi ulos (punainen kortti).

Henkilbkohtainen rangaistus voidaan maaréta asianmukaisen pelirangaistuksen lisaksi.

Jaahyrangaistusta karsivan pelaajan tulee pysytella osoitetussa paikassa, kunnes
rangaistuksen maarannyt erotuomari antaa hanelle luvan jatkaa pelaamista.

Jaahyrangaistusta karsiva pelaaja saa liittya joukkueensa seuraan puoliaikatauolla, jonka
jalkeen hanen tulee palata osoitetulle paikalle karsimaan rangaistuksensa loppuun.

Jaahyrangaistuksen kestoa voidaan pidentaa suunnitellusta, mikali pelaaja kayttaytyy
epaurheilijamaisesti jadhyrangaistuksensa aikana.

Ulosajettu pelaaja ei saa jaada pelialueelle eika sen ymparistdon.



EROTUOMARITOIMINTA
1 Paamaarat

1.1 Erotuomarina toimiminen maahockeyssa on haastava, mutta samalla palkitseva tapa osallistua
lajin harrastamiseen.

1.2 Erotuomarit vaikuttavat mydnteisesti lajiin:
a. nostamalla pelin tasoa varmistamalla, etta pelaajat noudattavat saantéja
b. varmistamalla, ettd ottelut pelataan oikeassa hengessa
C. tekemalla pelista nautittavampaa pelaaijille, katsojille ja muille.

1.3 Naihin paamaariin erotuomari paasee olemalla:

a. johdonmukainen; pelaajien kunnioitus pystytaan sailyttdmaan johdonmukaisella

toiminnalla
b. tasapuolinen; ratkaisut tulee tehda oikeudenmukaisesti ja vilpittdmin mielin
C. hyvin valmistautunut; perusteellinen valmistautuminen jokaiseen otteluun on tarkeaa

riippumatta siita, kuinka kauan on toiminut erotuomarin tehtavissa

d. keskittynyt; tarkkaavaisuuden tulee sailya lapi koko ottelun, eikd mikadan saa vieda
huomiota pois pelikentan tapahtumista

e. helposti I1ahestyttava; on tarkeda pystya yhdistdmaan perusteellinen sdantdjen tuntemus
hyvaan yhteisymmarrykseen pelaajien kanssa

f. kehittyva; erotuomarin tulee pyrkia kehittymaan jokaisen ottelun myota
g. luonnollinen; on tarkeaa olla oma itsensa kaikissa tilanteissa, eika matkia ketaan toista
henkil6a.
1.4 Erotuomarin tulee:
a. omata perusteellinen saantdjen tuntemus, mutta muistaa samalla, etta saantdjen hengen

ja terveen jarjen tulee ensisijaisesti ohjata ratkaisuja

b. tukea ja rohkaista pelaajia taidokkaaseen peliin, puuttua oikea-aikaisesti ja paattavaisesti
rikkeisiin sekd maarata asianmukaiset rangaistukset

C. sailyttda pelin hallinta koko ottelun ajan
d. kayttaa kaikkia kaytettavissdan olevia valineita pelin pitdmiseksi hallinnassa
e. soveltaa hydtynakdkohtaa niin paljon kuin mahdollista katkottoman pelin yllapitamiseksi

kuitenkin huolehtien, etta peli pysyy hallinnassa.
2 Saantdjen soveltaminen kaytantoon
21 Taidokkaan pelin tukeminen ja rikkeista rankaiseminen:

a. rikkeen vakavuus tulee huomioida ja vakaviin rikkeisiin, kuten vaaralliseen tai rajuun
peliin, tulee tarttua tiukalla otteella jo ottelun alkuvaiheessa
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tahallisista rikkeista tulee rangaista tiukasti

C. erotuomarin tulee osoittaa pelaajille, etta jos he pyrkivat yhteistoimintaan, tullaan
taidokasta pelia tukemaan ja peli keskeytetaan vain sen ollessa oleellista pelin asiallisen
kulun kannalta.

Hyotynakokohta:

a. ei ole valttamatonta rangaista jokaisesta rikkeesta, jos rikkoja ei hyoddy rikkeestaan;
tarpeettomat katkot aiheuttavat turhaa pelin viivastymista seka arsyyntymista

b. kun saantdja on rikottu, tulee erotuomarin soveltaa hydtynakdkohtaa, mikali tama on
tilanteessa ankarin rangaistus

C. kun on paatetty soveltaa hyétyndkdkohtaa, ei tule antaa uutta mahdollisuutta
maaraamalla rangaistusta alkuperaisesta rikkeesta

d. on tarkeaa ennakoida ottelun kulkua, yrittdd nahda, mihin kukin pelitilanne on johtamassa
seka ottaa huomioon pelin mahdolliset kaanteet.

Pelin hallinta:

a. ratkaisut tulee tehda oikea-aikaisesti, paattavaisesti, selkeasti ja johdonmukaisesti

b. maaratietoinen puuttuminen rikkeisiin aikaisessa vaiheessa yleensa ehkaisee myéhempia
vastaavia rikkeita

C. pelaajien ei ole hyvaksyttavaa solvata vastustajiaan, erotuomareita tai ottelun toimitsijoita
sanallisesti, eleillaan tai asenteellaan. Erotuomarien tulee puuttua tallaiseen kaytokseen
tiukalla otteella ja tilanteen vakavuudesta riippuen puhutella tai varoittaa (vihred kortti)
pelaajaa tai maarata hanet jadhylle (keltainen kortti) tai ajaa hanet ulos ottelun
loppuajaksi (punainen kortti). Kaikkia naita toimenpiteita voidaan kayttaa yksinaan tai
muun rangaistuksen lisaksi.

d. pelaajia voidaan puhutella Iahietaisyydelld ajanottoa pysayttamatta

e. joissakin tapauksissa pelaaja voi saada kaksi vihreaa tai kaksi keltaista korttia eri
rikkeista saman ottelun aikana. Jos pelaaja toistaa rikkeen, josta han on aikaisemmassa
tilanteessa saanut kortin, ei samaa korttia tule kayttda uudelleen, vaan tilanteesta tulee
seurata ankarampi rangaistus

f. kun annetaan toinen keltainen kortti, tulee jaahyrangaistuksen olla huomattavasti
ensimmaista jadédhyrangaistusta pidempi

g. vakavasta ja/tai vakivaltaisuutta osoittavasta rikkeestd maaratyn jddhyrangaistuksen tulee
erota selvasti kestoltaan pienemmasta rikkeesta maaratysta jadhyrangaistuksesta

h. punainen Kkortti tulee nayttaa valittémasti sellaisessa tilanteessa, jossa pelaaja tahallisesti

ja vakavalla tavalla kohtelee huonosti (hairitsee?, kayttaytyy sopimattomasti?) toista
pelaajaa.

Rangaistukset:

a.

b.

erotuomarilla on kaytettavissaan laaja kirjo rangaistuksia

kahta eri rangaistusta voidaan kayttaa yhtaaikaisesti vakaviin tai toistuviin rikkeisiin
puututtaessa.

Erotuomaritaidot



3.1

3.2

3.3

3.4

Erotuomarille tarkeimmat taitoalueet ovat:

a.

e.

otteluun valmistautuminen
yhteisty®

likkuminen ja sijoittuminen
pillin kayttod

kasimerkkien kaytto.

Otteluun valmistautuminen:

a. erotuomarin tulee valmistautua perusteellisesti jokaiseen otteluun saapumalla kentélle
hyvissa ajoin

b. ennen ottelun alkua tulee molempien erotuomareiden tarkastaa kentan merkinnat ja
maalit ja niiden verkot sekd varmistaa peli- ja kenttavalineiden vaarattomuus

C. erotuomarin vaatetuksen tulee olla vareiltdan samankaltainen kuin toisen erotuomarin
vaatetus, mutta erilainen kuin molempien joukkueiden peliasut

d. vaatetuksen tulee olla olosuhteisiin sopiva

e. jalkineiden tulee olla olosuhteisiin sopivat ja niiden tulee tukea liikkumista

f. erotuomarin varusteisiin kuuluvat voimassa oleva saantokirja, kovadaninen ja daneltadan
erottuva pilli, sekuntikello seka pelitapahtumien kirjaamiseen tarvittavat valineet.

Yhteistyo:

a. hyva yhteistyd ottelun erotuomareiden valilld on ensiarvoisen tarkeda

b. ennen ottelua erotuomareiden tulee keskustella ja sopia, kuinka he toimivat yhdessa
toisiaan tukeakseen. Ottelun aikana erotuomareiden tulee kommunikoida kesken&an
katseiden valityksella.

C. erotuomareiden tulee ottaa vastuuta ja olla valmiita auttamaan tilanteissa, joissa toinen
erotuomari on kadottanut nakodyhteyden peliin tai hanella on vaikeuksia nahda tiettyja
kentan osia. Mikali tarpeellista, ja erotuomarin liikkuvuuden kannalta mahdollista, tulee
erotuomarin olla valmis siirtymaan niin pitkalle toisen erotuomarin kenttapuoliskolle kuin
tilanne vaatii. Nain pelaajat voivat olla varmoja siita, etta tehdyt ratkaisut ovat oikeita.

d. molempien erotuomareiden tulee pitaa kirjaa tehdyistd maaleista ja annetuista korteista.

Ottelun jalkeen erotuomareiden tulee varmistaa, ettd poytakirjaan on kirjattu oikeat
tapahtumat.

Liikkuminen ja sijoittuminen:

a.

erotuomarilla tulee olla hyva liikkuvuus, jonka avulla han pystyy olemaan hyvin
sijoittautuneena koko ottelun ajan

paikallaan pysytteleva erotuomari ei kykene seuraamaan pelia riittdvasti pystyakseen
jatkuvasti tekemaan oikeita ratkaisuja

hyvakuntoinen, liikkuva ja hyvin sijoittunut erotuomari pystyy keskittymaan pelin kulkuun
ja tarpeellisiin ratkaisuihin paremmin



d. kumpikin erotuomari toimii paaasiallisesti yhdella kenttapuoliskolla siten, etta keskiviiva
on hanen vasemmalla puolellaan

e. yleisesti ottaen on erotuomarille sopivin paikka hyokkayksen edella ja sen oikealla
puolella

f. pelin ollessa keskiviivan ja neljannesviivan valissa tulee erotuomarin olla oman
sivurajansa laheisyydessa

g. pelin ollessa paatyneljanneksella tai ringissa tulee erotuomarin siirtyd sisemmaksi
kentalle ja, tarpeen vaatiessa, rinkiin huomatakseen tarkeat rikkeet seka pystyakseen
maarittdmaan, ovatko maalilaukaukset sdantéjen mukaisia

h. rangaistuskulmalydntien aikana seka tilanteissa, joissa pallo on pelattu kentan
ulkopuolelle, erotuomarin tulee sijoittua siten, ettd han ndkee selkeasti kaiken, mita
saattaa tapahtua

i. rangaistusvippauksien aikana erotuomarin tulee sijoittua suorittavan pelaajan taakse ja
hanen oikealle puolelleen

j erotuomarin sijoittuminen ei saa hairité pelin kulkua

k. erotuomarin tulee koko ajan olla kasvot pelaajiin pain.

3.5 Pillin kaytto:

a. pilli on erotuomarin ensisijainen kommunikointivaline pelaajien, toisen erotuomarin seka
muiden otteluun liittyvien henkildiden suuntaan

b. pilliin puhalluksen tulee olla maaratietoinen ja riittdvan kovaaaninen, jotta kaikki osapuolet
kuulevat sen. Tdma ei tarkoita, ettd kaikkien puhallusten tulisi olla pitkia ja kovadanisia.

C. pilliin puhalluksen savya ja kestoa tulee vaihdella tilanteen mukaan, jolloin pelaajille
valittyy tieto rikkeiden vakavuudesta.

3.6 Kasimerkkien kayttaminen:

a. kasimerkkien tulee olla selkeita ja niita tulee nayttaa tarpeeksi pitkaan, jotta kaikki
pelaajat seka toinen erotuomari ehtivat huomioida tuomion

b. ainoastaan virallisesti maariteltyja kasimerkkeja tulee kayttaa

C. on suotavaa, ettd erotuomari on paikallaan kasimerkkia nayttdessaan

d. suuntaa osoittavia kasimerkkeja ei tule nayttaa vartalon poikki

e. erotuomarin ei tule katsoa poispain tehdessaan ratkaisuja tai nayttdessaan kasimerkkeja;

tdma voi johtaa keskittymisen herpaantumiseen tai siihen, etta tilannetta seuraavat
rikkeet jadvat huomaamatta. Katseen kdantaminen voi myds viestia itseluottamuksen
puutteesta.

4 Erotuomarin kasimerkit

4.1 Ajanotto:

a.

ajanoton kaynnistys: kdanny toista erotuomaria kohti yksi kasivarsi ojennettuna suoraan
yldspain



d.

ajanoton pysaytys: kdanny toista erotuomaria kohti ja risti ojennetut kasivarret ranteiden
kohdalta paasi ylapuolella

kaksi minuuttia peliaikaa jaljella: nosta molemmat kadet suoraan yléspain etusormet
pystyssa

yksi minuutti peliaikaa jaljella: nosta yksi kési suoraan yléspain etusormi pystyssa.

Kun peliaikaan liittyvé kdsimerkki on huomioitu, ei tarkempaa aikamerkkié tarvitse kéyttaa.

4.2 Bully: nosta kadet vartalon eteen, kdmmenet toisiaan pain, ja liikuta niitd vuorotellen ylds ja
alas.
4.3 Pallo kentan ulkopuolella:
a. sivurajan yli (sivurajalyonti): osoita suunta vaakasuoraan nostetulla kdsivarrella
b. paatyrajan yli hyokkaajan toimesta (maalilydnti): kdanny kentan keskustaa kohti ja ojenna
kummatkin kasivarret vaakasuorina sivuille
C. paatyrajan yli puolustajan toimesta tahattomasti (kulmalyonti): osoita yhdella kasivarrella
pallon ulosmenokohtaa Iahimpana olevaa kulmalippua.
4.4 Maalin hyvaksyminen: osoita vaakasuorilla kasivarsilla kentan keskipistetta kohti.
4.5 Pelitilanteet:
Pelitilanteissa tehtyihin rikkeisiin liittyvia kdsimerkkeja tulee kayttaa silloin, kun rangaistuksen syystéa on
epéselvyytta.
a. vaarallinen peli: aseta kyynarvarsi kulmittain rintakehan yli
b. sopimaton kaytos ja/tai kiivastuminen: pysayta peli ja tee rauhoittava liike nostamalla
molemmat kédet vartalon eteen kAmmenpuolet alaspain ja liikuttamalla niitd hitaasti ylés
ja alas
C. jalkavirhe: nosta hieman jalkaa ja kosketa sita kadella
d. kohotettu pallo: nosta kdAmmenet vaakasuoraan vartalon eteen, kammenpuolet toisiaan
kohti, ja noin 150 mm etaisyydella toisistaan
e. estaminen (obstruktio): risti kyynarvarret rintakehan edessa
f. kolmannen osapuolen obstruktio: vuorotellen risti ja avaa kyynarvarret rintakehan edessa
g. mailalla estdminen: nosta kasivarsi vartalon eteen, osoittamaan alaspain vaakasuoran ja
pystysuoran puolivaliin; kosketa kyynarvartta toisella kadella
h. 5 metrin etdisyys: nosta kdsivarsi suoraan yléspain, avoimen kdmmenen kaikki sormet
ojennettuina.
4.6 Rangaistukset:
a. hydtyndkokohta: osoita ylaviistoon nostetulla kasivarrella siihen suuntaan, johon hyddyn
saava joukkue on pelaamassa
b. vapaalydnti: osoita suunta vaakasuoraan nostetulla kasivarrella



vapaalydnnin paikan siirtdminen 10 metria eteenpain: nosta kasivarsi suoraan yléspain
kasi nyrkissa

rangaistuskulmalyonti: osoita molemmilla kasivarsilla vaakasuoraan maalia kohti

rangaistusvippaus: osoita yhdella kasivarrella rangaistuspistetta ja toisella suoraan ylés.
Talla merkilld osoitetaan my6s ajanoton pysayttaminen.
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